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Adobe After Effects 
Nouveautés CC 2023 & 2024 
 
Objectif 
 
Cette formation, au format court, a pour objectif de vous faire découvrir les nouveautés 
essentielles introduites dans les versions Adobe After Effects CC 2023 et CC 2024, avec 9 
vidéos inédites et comment ;  
- travailler avec des objets 3D natifs, au format obj, glb et gltf, 
- utiliser le nouveau panneau de propriétés, les caches Alpha et Luminance, 

 
 

Public cible  Niveau requis  Durée estimée 

 
Cette formation est destinée à un 
public qui souhaite faire rapidement 
le tour des nouvelles fonctionnalités 
essentielles de Adobe After Effects 
introduites dans les versions CC 
2023 et CC 2024. 
 

  
Avoir une bonne maîtrise 
de Adobe After Effects  
CC 2022 (ou 
éventuellement une 
version antérieure) 

  
46 minutes pour 9 vidéos  
 
en ce inclus l’intégration 
et la gestion des objets 
3D natifs .  
 
 

 
 

Contenu pédagogique 
 

 

Les sujets abordés 

 
 
• les nouveautés essentielles des versions CC 2023 et CC 2024, notamment ;  
• le nouveau panneau de Propriétés  
• le cache Alpha 
• le cache Luminance 
• l’intégration et la gestion des objets 3D natifs au format obj, glb et gltf 
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Ce que vous apprendrez 

 
 

 
• découvrir les nouvelles fonctionnalités et apparence du panneau des Propriétés, 
• utiliser le cache Alpha 
• utiliser le cache Luminance 
• utiliser les nouvelles fonctionnalités d’importation d’objets 3D natifs au format obj, glb, et gltf, 

disponibles depuis Février 2024 et la version CC 2024, avec Substance Painter 
• ajouter des ombres et des effets sur ces objets 3D,  
• travailler avec la lumière « Environnement »  
• optimiser le rendu des objets 3D 

 
 

 

Ressources pédagogiques additionnelles 

 
 

Les fichiers projet (*.aep) et les assets exploités dans ces vidéos de formation, dont les objets 
3D, vous sont proposés en téléchargement afin que vous puissiez reproduire les manipulations 
présentées. 
 

 
 

 

Copyright et crédits  

 
 

Editeur : DiDaXo.Tv by DiDaXo 
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(c) Tous droits réservés 2023 -  
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Liste exhaustive des vidéos   

 
 

01 Interface After Effects 
01-04 Panneau Propriétés (CC 2023) 

07 Les masques 
07-05 Application d'un cache alpha (CC2023) 
07-06 Application d'un cache luminance (CC2023) 

17 Travailler avec des objets 3D 
17-01 Importer des objets 3D 
17-02 Import objet 3D via Substance Painter 
17-03 Ajouter de l'ombre sur un objet 3D importé 
17-04 La lumière environnement 
17-05 Ajouter des effets sur les objets 3D 
17-06 Rendu des objets 3D 

 


